
香算研第１回定例会提案補助資料

４年　「見えてくるからおもしろい！

　　　　　　　　　　　計算のきまり」

－　式と計算　－



教室は自分の意見を言うところ





算数日記（たくさん発表ができるようになってきた。）



パワーアップ・コース



チャレンジ・コース



　座席表による見取り



４月２２日

答えを１００倍にして
いいの？

３５０×２７＝９４５０を
たしかめるといいよ。

３５００　×　２７００
35×27＝945をもとに
どうするの？



５月１１日

○○さんの言った
１００×（６÷３）っ
て何？

どうすれば？①
6÷3はできるけれど，
600÷3はどうするの？



５月１２日

計算できる！ 同じ形の方がよい！

あまりが
書けない！
本当？

どうすれば？②
　７２
÷　３でもできるのでは？

どう計算したのか
がよく分かる！



５月１３日

どちらの筆算がしやすいの？

ちょっとまって，昨日一の位からしている人がいたんだけれど！

「な～るほど」のときと同じだ！

教科書のは，どんな計算
になるんだろう。

一の位だったら２÷３はできない。

　７２
÷　３　くり下げて12，
　２４　できる。

　６８　６÷４＝１…２
÷　４　20あまっている。
　１２　だったら，
　　　　20÷４＝５で，
＋　５　12＋５で，17。
　１７　一の位でもできる。

どうして，今日はたすの？

どちらがしやすいのか？
　７２　　　　　 _　
÷　３ と ３）７２ の



５月１３日ノートに自分の考えがしっかり書けだしたよ。



５月１３日



思考力育成のために （算数パズル）



思考力育成のために（算数ワールドより）

「算数ワールド」
　「算数ワールド」は，以下の７項目から設問しています。中には，算数
科の学習では取り扱わない内容も含んでおりますが，帰納・演繹・類推
といった問題解決の道筋を支える考え方や図に表したり表で考えたり
する問題解決の過程で用いる考え方を必要とし，論理的思考力を培う
ことができる内容にしています。

Ａ・・・主に，数と計算領域の内容，有効な思考手続きを必要とする問題
Ｂ・・・主に，図形の性質を使った問題や複合図形の求積問題
Ｃ・・・主に，筋道を立てて，真実を探す論理的思考問題，表で考えるよさの問題
Ｄ・・・主に，伝統的問題（油分け，裁ち合わせ）
Ｅ・・・主に，思考ゲーム的な問題
Ｆ・・・主に，根拠をもって論証する問題，思いこみからの脱却問題
Ｇ・・・主に，折り紙を使った操作活動を伴った思考問題

　また，「思考力」の繰り返し練習という意味から，同類の問題を繰り返したり，第５学年と第
６学年にまたがらせたりして設定しています。教科学習の知識や技能が必要な内容につい
ては，学習後に位置するよう配慮し，「思考力」の転移・活用の場としています。さらに，図に
かいて考えたり，表に表して考えたりすべき問題については，あえてその指示は設けないこ
とで，既習事項を場に応じて活用する力も期待しています。しかし，考え方を想起させるきっ
かけとなる助言は必要であるため，それを解答シートに明記しています。
　一方，同一シートの中で，複数題ある場合は，最初に例題等の助走問題を用意し，順に難
易度を高めています。

５００円



思考力育成のために （算数ワールドより）


